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Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para
conseguir nimeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen
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deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades
que explicamos a continuacion.
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Una de las comparnias mas potentes

en la fabricacién de ordenadores

COMPAQ LLEGA AL
MERCADO ESPANOL

El vicepresidente de COMPAQ en EE.UU. y el
director generol de OTESA, presidieron una con-
ferencio de prensa en la que se celebré lo pre
sentacion oficial de Compag en Espaia.

OTESA es lo distribuidora exclusiva para Es-
pofia de olgunos productos de las mas prestigio-
sas casas mundiales dedicadas a la fobricacién
de ordenadores personales y equipos electroni-
cos y de ohicing en general como pueden ser Tos-
hiba, Silver Reed, Hewlett Packard, y chora,
COMPAQ, quien ha sido durante tres arios se-
guidos, la compafiia con mayor crecimiento mun-
diol en electronica ocupando la primera posicion
en el mundo en cuanto a ventas de microorde-
nadores portatiles. Ahora COMPAQ es noticio
en Espofa por lo presentacion de tres modelos
de ordenadores portafiles que seran puestos o
lo venta proximomente en nuestro pais.

COMPAQ PORTABLE Il: microprocesador
80286 de 16 bits, compatible IBM PC, 2 slofs de
expansion, monitor en color, 256 kbytes de Ram
y una o dos unidades de disco sequn modelo.

COMPAQ PORTABLE: microprocesador de
16 bits 8088, compatibilided IBM PC, una o dos
unidades de disco con capacided de 360 K, 3
slots, 128 K de memoria RAM (expandible o 640
K), monitor de fasforo verde.

COMPAQ DESKPRO: microprocesador 8086
de 16 bits, compatible IBM PC, 128 kbytes de
RAM [expandible o 640 K), 6 slots de expansidn,
una o dos unidades de disco de 360 K, monitor
en fosforo verde con alta resolucion de grafi-
Cos y caracleres.
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Parece ser que, a pesar de los al-
timos acontecimientos, el QLso-
brevivira, pero quiza de una forma muy
distinta. Un consorcio de compafiias
independientes planea comprar los de-
rechos del QL si Amstrad decide sus-
pender la produccion de dicha maqui-
na. En tal caso, el QL probablemente
serd ampliado a 512 K y tendra una

INMINENTE LANZAMIENTO

DE PHANTOMAS DE DINAMIC

Dinamic anuncia la inminente
aparicion de su ultima creacion:
Phantoemas, cuya realizacion ha
sido definitivamente terminada.

Este nuevo programa esta en
la linea, en cuanto al estilo grafi-
co y de accion se refiere, a la uti-
lizada en el ya mitico Abu Simbel
Profanation, aunque, légicamen-
te, se han afadido una serie de
innovaciones a todos los niveles
con las que se ha llegado a al-
canzar una gran calidad.

La accion de Phantomas se de-
sarrolla en el planeta clonico
Earth-Gamma donde se encuentra
escondido un fabuloso tesoro per-
teneciente al avaro y multimillona-
rio Goldter. Alli, nuestro pequefio
Phantomas, un mutante especiali-
zado en el robo, saqueo y pillaje,
debera ir superando tres etapas
diferentes para lograr hacerse
con tan preciado capital. Estas
son: la base espacial, en la que

unidad de discos de 32", con lo cual
pasara a ser una parte integral del mis-
mo.

Hewson Consultans, ha anuncia-

do el lanzamienlo inminente de
wQuazatrons para el Spectrum. Este
juego es una continuacion de su ulti-
mo éxito realizado por la casa Para-
droid. Quazatron sera lanzado a prin-
cipios de Mayo, ¥ su precio sera de 9

libras.

. Level ha producido una version
mejorada de «The Pric of Magik»

para el Spectrum 128 K. Esta version,

que coslara 10 libras, aparecerd a fi-

nales del mes de abril.

Tras abandonar sus la bores de
distribucion, Ultimate estrena ca-

encontraremos diferentes tipos de
naves como cohetes, helicopte-
ros, etc.; el Palacio de Goldter, el
lugar mas peligroso, en donde
nos encontraremos con toda clase
de trampas y obstaculos, y por ul-
timo, el Mundo Subterraneo, ha-
bitado por los antepasados del
multimillonario y cuyos restos
descansan eternamente encerra-
dos en sus respectivas criptas.

Phantomas va a realizar, de la
mano de Dinamic, el robo mas
grande de la historia espacial. Su-
ponemos que la mision sera, co-
mo siempre, un nuevo éxito.

sa distribuidora,
U.S. Gold, con su
programa de mas
reciente crea-
cion: Cyberun. El
precio en al mer-
cado de este jue-
go alcanza las 10
libras, cantidad
ésta, reservada a
los programas de
mayor calidad.

U.S. Gold va

a sacar una
gama de software barato con un pre-
cio ded libras en lugar de 10, con la fi-
nalidad de ampliar el software paralos |
ordenadores de 16 Bit (C-64, Atari, 128 |
K y Amiga).
De nuestro corresponsal en Londres ALAN HEAF
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DATAFONO:
UN MILLON DE SERVICIOS

La Compaiiia Telefénica Nacional de Espania celebré en
las instalaciones de la madriledia colle de Recoletos, un acto
en el que se celebré la llamada un millén efectuada
a través de uno de sus mas modernos servicios: el Datafo-
no o teléfono de datos.

Este equipo de abonado, cuyo disefio y fabricacién tie-
nen lugar en Espana con tecnologia propia, surge por la
netasigud de mejorar y ampliar la red de datos naciona-
les derivados del uso y servicio de los cajeros automdticos
y equipos de servicios de ventas.

Sin embargo, las posibles utilizaciones del Datéfono son
muy numerosas y de muy diferente naturaleza. Como apo-
rato telefénico puede realizar todas las operaciones de un
teléfono convencional, pero ademas, ofrece otras nuevas
e interesantes funciones como pueden ser: supervisién de
linea, informando mediante mensajes de su estado; mar-
cacién automdtica de hasta diez nimeros previamente al-
macenados; rellamada automadtica, detencién de tonos y
recepcién por altavoz.

Como equipo de datos, el Datdfono puede comunicarse
con un centro de calculo abonadeo por la Red Telefénica
Conmutada o bien por la Red de Transmisién de Datos
(IBERPAC). Los datos de cada transaccién se van almace-
nando en un registro para permitir la depuracién y correc-
cién de los mensaje antes de su fransmision. La entrada de
dichos datos puede realizarse a través del teclado princi-
pol, por el teclado auxiliar o por la lectura de la banda
magnética de lo tarjeta. La transmisién recepcion de los
datos se efectia a una velocidad de 300 b.p.s. y éstos pue-
den destinarse al visualizador, a la impresora o @ ambos.

De entre las caracteristicas fécnicas de su Unidad de Con-
trol, cabe destacar los siguientes puntos: microprocesador
MC 146805 E2 de bajo consumo y 8 bits; dispone de 4 K
octetos de memoria Eprom para sus programas operati-
vos, 1 K octetos de memoria RAM para datos variables y
512 octetos de memoria Eprom para almacenar datos.

Las posibles aplicaciones del Datafono son miltiples, pero
cabria resaltar su gran utilidad como teléfonos en los pun-
tos de venta para el tratamiento de operaciones realiza-
das con tarjetas de crédito, teléfono de directivo, con po-
sibilidades de acceso a informaciones de control, estadis-
ticas o bancos de datos, como teléfono puramente conven-
cional o como equipo informéatico en pequenias oficinas.
S

g

20 +

RAMBO. Ocon
KNIGHT LORE. Ultimate

KUNG-FU MASTER.
U.S. GOLD

ALIEN 8. Ulimate
RAMBO. Oceon

CAMELOT
WARRIORS. Dinanmic

AJEDREZ 3D. Gy
SOCCER. Konomi
DESERT FOX. U5 GO
COMMANDO. Etlite

LA LEYENDA DE LAS
AMAZONAS. Siver Time

YIE AR KUNG-FU.
Imagine

THEY SOLD A
MILLION. us GOl

SIR FRED. Made in Spain
COMMANDO. i

WORLD SERIES
BASKETBALL. imogine

SKY FOX. Elecironics Arts
RAMBO. Ocean

COLOSUS CHESS. s
MATCH-DAY . Oceon

Con la intencion de ofreceros una lista que corresponda fielmente
o la realidod del indice de ventas alcanzado por los distintos pro-
gramas disponibles en el mercado, hemos decidido soliciter la co-
loboracién de los deparfamentos de informatica de los centros de
El Corte Inglés de toda Espania.

Esta semana hemos elaborado una prime-
ra lista provisional en la que aparecen una
relacion fidedigna de los juegos que han al-
canzado yn mayor indice de ventas en sus
versiones para los diferentes ordenadores.
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Prolesoz partiular

Arturo LOBO y J.J. LEON

Ya teneis aqui la se-
gunda parte del progra-
ma de derivadas, que co-
mo sabéis, tiene que
unirse a la primera para
funcionar correctamen-
te. Y, como os prometi-
mos, 0s vamos a dar
unas pequefas normas
que podéis seguir aqueé-
llos que tengais dificul-
tad especial para derivar.
Creemos que con el pro-
grama y este resumen
podréis consegquir hallar
cualquier funcion deriva-
da, aunque debéis pen-
sar también que la faci-
lidad sélo puede obte-
nerse con la practica.

Y aqui vienen esas 10
«leccioness:

6 MICROHOBBY

1. La derivada de una
constante es cero.

2. Laderivada de x es
1.

3. La derivada de ax®
es abx®".

4. La derivada de una
suma es la suma de las
derivadas.

5. La derivada de un
producto uv es la deriva-
da de u por v mas la de-
rivada de v por u.

6. La derivada de un
cociente ulv es la deriva-
da de u por v menos la
derivada de v por u y to-
do dividido por u’,

7. Debéis recordar de
memoria la derivada de
una serie de funciones
elementales: senx, cosx,

tagx, arcsenx, ar-
ccosx, arctgx,
logx, Lnx, a’, e,
VX

. 8. Para derivar
VX, considerarlo
como x" y operar
igual que en 3.

9. Regla de la ca-
dena: si queréis derivar
algo que no aparezca ex-
plicitamente en los pun-
tos anteriores, derivar la
expresion mas «exterior»
y a continuacion, poner
un signo por, abrir un pa-
réntesis y proseguir de-
rivando la expresion que
queda como si la mas
exterior ya no estuviera
(el programa lo muestra
mas claramente).

10. Derivar una fun-
cion elevada a otra se
hace derivando primero
como potencia, luego co-
mo exponencial y su-
mando ambos resulta-
dos.

Os aseguramos que si
hacéis los ejercicios de
derivadas delante de
vuestro Spectrum no so-
lo os resultara mas en-
tretenido sino que el
aprendizaje visual podra
ahorrarnos muchas ho-
ras de trabajo.




FORMAS GEOMETRICAS

A partir de un numero de-
terminado de vértices (de 2
a 20), José Verdu nos mues-
tra que se puede unir cada
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uno de ellos con todos los
restantes logrando asi una
bonita composicion de for-
mas geometricas.
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LA PIRAMIDE

Siguiendo con los bo-
‘nitos efectos, Lawrence

Humprey nos manda esta mos.

PYRARHMICE
LALRENCE HUM
MO HAY

T=15-INMT LET

P=P+1: NEXT Y

B siafie e

NS N G SIS -
rrrommroonno
mmmuoommmmm
=D PNAHAIIIX
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rutina para conseguir la pi-
ramide que aqui os mostra-
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KRAKATOA

Vicente J. JIMENEZ

SPECTRUM 48 K

amada expedicion de
cientificos que habian acudido a la
isla para estudiarlo se han visto
sorprendidos por la erupcion v uno
de ellos, el profesor Volcanicus
Eruptus, s¢ encuentra en una
situacion de grave peligro siendo
necesaria nuestra pronta avuda para
rescatarle del monstruo de fuego

8 MICROHOBBY

La isla de Java esta azotada nuevamente
por las turbulencias de un volcan histérico
por sus erupciones: el Krakatoa.

(una denominacion del volcin muy
comun ¢n la zona) antes de que la
¢levada temperatura haga explotar al
Krakatoa.

(Lo conseguiremos? Para
intentarlo contamos con las
siguientes teclas: O, para ir a la
derecha. P, para la izquierda. Q,
hacia arriba. A, hacia abajo.

Jopwwet |gun:||
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GREEN BERET * Arcade * Imagine/Konami

MISION SUICIDA

Imagine continda realizando
versiones para ordenador de los
mayores éxitos europeos en
juegos recreativos, lo que es una
vena forma de asegurarse un
éxito de ventas; pero cuando se
trata de un juego como Green
Beret, sobra cualquier
circunstancia que pueda unirse a la
elevada calidad que el propio

juego aporta.

i n esto del software,
Enunca se acaban de

recibir sorpresas.
Cuando parece que ya todo
esta inventado, que ya no
queda ningun tema por
abordar, que dificilmente se
puede encontrar algo que
realmente llame la aten-
cién, aparece de pronto un
programa que incluso ba-
sandose en un tema ya bas-

tante tocado y empleando
olros recursos gque poco o
nada tienen de originales,
es capaz de despertar el in-
terés de todos.

Estamos hablando, por
supuesto, de Green Beret
(Boina Verde). Este progra-
ma seguramente 0s resulla-
ra familiar a gran parte de
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vosoltros debido a que es
uno de los juegos que en la
actualidad estan obtenien-
do un mayor éxito en las
maquinas de juegos recrea-
tivos de toda Europa.
Green Beret, para aque-
llos que aun no lo conoz-
can, pertenece a esa nueva
ola de programas que ulti-
mamente nos invade cuyo
tema principal y casi unico

se centra en las violentas
hazafas bélicas realizadas
por un solitario y ultra-heroi-
co soldado, quien se ve en-
vuelto en una mision suici-
da en la cual debe enfren-
tarse ante cientos, miles e
incluso cientos de miles de
soldados que implacables
le persiguen con el unico
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objetivo de borrarle del ma-

pa.

Esto, por supuesio que
0S Sonara a programas co-
mo Rambo o Comando,
aunque existe un gran nu-
mero de juegos que indirec-
tamente utilizan idénticos
alicientes (accion, violencia,
tiros, prisioneros, metralle-
tas, lanzallamas, morte-
r0s...) ya que, en vista de ios
resultados obtenidos, pare-
ce que son los preferidos
por una amplia mayoria de
los usuarios. Esto, desde
luego, no tiene nada de ex-
trafo, ya que efectivamen-
te lo que todo el mundo de-
sea cuando se sienta delan-
te de un ordenador es sen-
tir el mayor nomero posible

de emociones y estos pro-
gramas, no cabe la menor
duda de que las ofrecen.

Pero, cqué es lo que ha-
ce que Green Beret desta-
que con respecto al resto
de sus enérgicos competi-
dores?

Pues principalmente dos
unicas razones. La primera
de ellas es la alta calidad de
3us graficos. Estos estan
confeccionados con un gran
lujo de detalles y tanto los
personajes como los distin-
tos escenarios por los que
nos vamos moviendo resul-
tan bastante atractivos y
originales.

Otra caracteristica muy
peculiar con respecto a los
aspectos graficos es que, a
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diferencia de lo que ocurre
en Comando o Rambo, la
accidén transcurre en senti-
do harizontal con respecto
a la pantalla, lo que hace
que este valeroso Boina
Verde pueda moverse hacia
arriba o hacia abajo para in-
tentar esquivar a sus ata-
cantes.

La ofra circunstancia que
hace que destague, (mas
que a un nivel de calidad
nos referimos al nivel de
adiccion), es que a pesar de
gque este juego es de una
accion bastante intensa, no
llega a ser tan agobiante
como la de otros programas
similares. Lo que queremos
decir es que, debido a la
disposicién horizontal de
los personajes tan solo po-
demos ser atacados bien
por la izquierda o bien por
la derecha, con lo que ten-
dremos (mas 0 menos), el

tiempo. suficiente para reac-
cionar y dirigir nuestro ata-
que en la direccion que sea
necesario. De este modo se
logra que, a pesar de que
los atagues son incesantes
y de muy diferente natura-
leza (disparos, patadas, ca-
fonazos, etc...), podemos
pensar, aunque sea en una
milésima de segundo, cual
es la accion defensiva que
vamos a realizar.

Y esto es practicamente
lodo cuanto podemos con-
taros a cerca de Green Be-
ret, pues como podréis su-
poner, se trata de un juego
en el que practicamente no
es demasiado necesario el
plantearse ninguna estrale-
gia especial, ni darle vuel-
tas a la cabeza buscando la
utilidad de ningun objeto, ni
tampoco ver si vamos a po-
der pasar por esa o aquella
puerta. Aqui tan sdlo ten-

dremos qué limilarnos a
movernos a toda velocidad
y con gran astucia hasta lo-
grar nuestro objetivo final:
divertirnos en cantidad




VECTRON ¢ Arcade ¢ Firebird

EL LABERINTO
DEL ROBOT

0s |laberintos se estan
Lconuirtiendo en toda
una institucion en esto de
los programas para ordena-
dor. Desde luego, de lo que
no cabe la menor duda es
de que existe un numero
muy elevado de juegos en el
que se utilizan estos com-
plicados y enmaranados ca-
minos como parte funda-
mental en el desarrollo de

los mismos.
Y la verdad es que los te-

nemos para todos los gus-
tos: formados por espesa y
verde vegatacion, como en
Robin of the wood; por ricos
y enormes selos como en
Saimazoon; por largas y tor-
tuosas calles como en Dun
Darach; por oscuras grutas
como en Starquake, etc...
Sin embargo, este Vectron
esta realizado en la linea
del puro y liso laberinto, es
decir, en &l que no hay na-
da especial que forme los li-
mites del mismo sino que
esta confeccionado por sim-
ples rayas que definen las
paredes. Un claro ejemplo
de esto podria ser el cono-
cido «l, of the mask», aun-
que quiza Vectron resulte
de una calidad grafica sen-
siblemente inferior.

El objetivo del juego con-
siste en llegar hasta el cen-
tro del laberinto y encontrar
y destruir el Rom Robot.
Después deberemos prepa-
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rar la escapada, pero nues-
tras condiciones seran mu-
cho peores que en los pri-
meros momentos, ya que
no dispondremos del mapa
con el que guiarnos en la
primera fase y ademas,
nuestro estado fisico sera
bastante mas flojo, puesto
que habremos perdido gran
parte de nuestras fuerzas
en este largo camino.

La dificultad del juego es-
triba principalmente en que

esta energia no se nos ago-
te por completo, ya que al
minimo chogque con cual
guiera de las paredes perde-
remos una buena parte de
ella. Estos choques, sin em-
bargo, seran practicamente
inevitables, ya que debido a
la gran velocidad a la que
nos movemos por el laberin-
to apenas tendremos tiem-
po para reaccionar.

¥ por si acaso nos pare-
ce monodtono el viajecito,
también iran saliendo a
nuestro encuentro algunas
naves enemigas, contra las
cuales, por supuesto, ten-
dremos que disparar.

En cuanto a la valoracion
estética de esie Vectron,
simplemente sefalar que la
sensacion de movimiento
esta muy bien conseguida,
pero los escenarios son un
tanto pobres, aunque de
buena realizacidn.

«¥» * Arcade * Ocean_

ACABA CON
LA MALDICION
DE LOS LAGARTOS

ace ya algunos meses

que dejd de emitirse
por television aquella popu-
lar serie en la cual unos ex-
tranos visitantes, mitad hu-
manos mitad reptiles, inten-
taban invadir y dominar el
planeta Tierra.

Seguro que ya habéis re-
conocido de qué serie esta-
mos hablando. Efectiva-
menle, se trata de «V». Pues
bien, no creais que ahora
nos hemos convertido en
una revista de programa-
cion televisiva, sino que la
peliculilla en cuestion vuel-
ve a estar de moda porque
Ocean ha tenido a bien rea-
lizar un juego basado en el
argumento y personajes de
dicha serie.

El objetivo del juego con-
siste, por supuesto. en aca-
bar definitivamente con la
amenaza de los visitantes
para lo cual tendremos que,
representando el papel del
heroico Donovan, hacer ex-

plotar cualro explosives en
diferentes instalaciones de
la enorme y complicada na-
ve nodriza de los visitantes,
en el interior de la cual nos
encontramos

Pero para complicar mas
las cosas, parece ser que la
malvada Diana, una de las
lagartas mas guapas que se
han visto por aqui, ya se ha
enterado de nuestra presen-




cia, por lo que ha dado la
sefal de alarma y ha pues-
to a un nutrido ejercito de
robots siguiéndonos los pa-
sos. Estos guardianes me-
talicos son de varios tipos
diferentes y aunque ningu-
no de ellos nos eliminara
instantaneamente, si que
iran haciendo que poco a
poco nuestro corazdn vaya

Sin embargo, no estare-
mos indefensos ante los
ataques de estos artefactos
mecanicos, pues algunos
de ellos seran buen blanco
de practicas para demostrar
nuestra punteria y nuestras
habilidades.

Por otra parte, también
podremos realizar otros li-
pos de movimientos y ac-
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latiendo a mas velocidad, lo
que hara que cada vez nos
vayamos moviendo con
mas lentitud hasla que nos
llegue una muerte dulce y
tranquila.

ciones acudiendo a un pe-
querio grupo de iconos que
aparecen en la parte inferior
de la pantalla. Con ellos po-
dremos activar los explosi-
vos, elegir las claves de se-
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guridad, etc... Lo que ocurre
es que todas estas accio-
nes vienen senaladas en un
extrafo lenguaje intergalac-
tico que tardaremos algun
tiempo en llegar a compren-
der, pero que una vez que
asi lo hagamos, nos sera de
una vital importancia.

La nave es practicamen-
te igual en todas sus habi-
taciones y pasadizos, por lo
que quiza resulte un tanto
monoétono graficamente,
sin embargo, esto se con-
trarresta con el placer de
ver correr y saltar al atleti-
co Donovan, cuyos movi-
mientos eslan realizados
con suma perfeccion, recor-

dando bastante a los del
protagonista de Impossible
Mission.

Un buen juego, mezcla de
accion y algo de estrategia
con el que pasaremos bue-
nos ratos intentando des-
truir a estos feos y viscosos
visitantes que ya nos entre-
fuvieron muchas veces en
la pequefia pantalla.
|
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BLADE RUNNER * Arcade * CRL

LOS ANDROIDES
INVADEN LA TIERRA

Y como parece que la
cosa va de peliculas
esta semana, ahi va el lan-
Zamiento de un nuevo juego
basado en el argumento de
una gran obra cinematogra-
fica: Blade Runner.
Ambas comparten el mis-
mo tema: Los Angeles. Afo
2019. Dick Deckard (ex po-
licia, ex blade runner, ex

asesino), acaba de ser re-
clutado para terminar con
cuatro reproducciones Me-
xus-6, perfectas, de carne y

hueso, que han vuello a la
Tierra en busca de supervi-
vencia. Estos son: Roy
Batty, inteligente y eficaz,
posiblemente el jefe; Leon
Kowalski, una maquina de
guerra, sin cerebro; Pris, un
modelo basico de placer,
morira pronto S no consi-
gue el secreto para prolon-
gar su vida; y por ultimo,

Zhora,

unidas en una sola pieza.
Estos cuatro personajes

han llegado a la Tierra. Son

la bella y la bestia

MICROHOBBY 15
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perfectos, tienen inteligen-
cia y en la superficie de
nuestro planeta triplican su
fuerza. Son muy peligrosos.
Saben que sodlo les queda
vida para cuatro afos y es-
tan dispueslos a conseguir
a loda costa la inmaortali-
dad.

Deckar debera buscarlos
por toda la ciudad y acabar
con cada uno de ellos. Pe-
ro la misién es dificil y
cuenta con muy pocas ayu-
das. Tan solo con un peque-
fo detector de Nexus super-
especializado que le permi-
tira localizar la situacion
exacla de cada uno de es-
tos androides, y de un rapi-
do y potente Spinner (solis-
ticado vehiculo volador) con
el que podra sobrevolar en-
tre los edificios en busca de
sus persequidos.

Sin embargo, nada de es-
to podra servirle de mucha
utilidad en los momentos
clave en que, por fin, haya
de enfrentarse cara a cara
con los Nexus. Aqui tan so-
lo dispondra de su rapidez
y astucia para esquivar los
obstaculos que se interpon-
gan en su frenética carrera.

2 «.FRESGRESS

FURSUZIT -SCRHIER

Interesante,
Pues esto es en lo que con-

iverdad?

siste este Blade Runner.
Como veis el guion es bas-
tante atractivo, pero en rea-
lidad el resultado final del
juego no lo es tanto. ¥ no
por sus aspectos graficos,
los cuales son de una cali-
dad aceptable, sino porque
el desarrollo es baslante
mondtono y, de las dos par-
tes en las que se divide fun-
damentalmente cada una
de las persecuciones, s6lo
hay una que llama un poco
la atencion y que resulta al-
go entretenida, pero tampo-
CO en exceso.

En resumen, un juego
que intenta ampararse en el
exito de esta maravillosa
pelicula, pero que no ha
conseguido aproximarse ni
por lo mas remoto a la gran
calidad de ésta.
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FORBIDDEN PLANET

* Arcade -+

EL MENSAJE

DE LOS SENORES DEL MAL

parentemente el desa-
rrollo de este juego de-
be ser bastanle sencillo,
pues en las instrucciones
tan sélo se nos indica que
tenemos que localizar las
partes del mensaje final de
los Sefores del Mal, las
cuales se encuentran espar-
cidas por la superficie de
este Forbidden Planet, lu-
gar donde nos encontramos
sentados a los mandos de
nuestro avanzado y sofisti-
cado tanque de batalla.
Pero la verdad es que no-

de te persiguen unos signos
matematicos mientras (U te
mueves a una velocidad ver-
tiginosa por la pantalla in-
lentando recoger combusti-
ble.

En fin, que sobre el argu-

sotros no lo encontramos
sencillo ni muchisimo me-
nos. El descubrir qué es lo
que hay que hacer ya cues-
la bastante, pero encima es
que apenas te queda tiem-
po para hacer nada, pues
despues de las primeras es-
caramuzas, es casi imposi-
ble que no te maten con
€50S rayos que surgen, im-
parables, de sus torres de
defensa.

Sin embargo, no sabe-
mos que es lo que tiene es-
te Forbidden Planet que, a
pesar de esto y de que gra-
ficamente tampoco &s nin-
guna maravilla, resulta un
juego de lo mas gracioso, y
sobre todo cuando pulsa-
mos a fondo el acelerador y
nos movemos a unas velo-
cidades alucintgenas. Lue-
go, apretando ciertas te-
clas, no sabemos como ni
cuando, apareces en unos
lugares muy extrafos don-

mento del juego poco 0S
podemos decir porgque lo in-
teresante es ir descubrién-

dolo; pero si os podemos
asegurar que resulta de lo
mas movido, entretenido y
gracioso el jugar con este
Forbidden Planet, aungue
sinceramente creemos que
el llegar a completar los co-
digos perdidos, puede re-
sultar una misién poco me-
nos que imposible. Pero

masiado si mientras lo in-
tentamos nos lo pasamos
bien, ¢no?, que es de lo que
se trata.

P —_— e . e -
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INICIACION

INTERCAMBIO
DE INFORMACION

BASIC-CODIGO MAQUINA

Ricardo SERRAL WIGGE

Los ordenadores domésticos suelen ser tan
espartanos que nos vemos tentados a
aumentar su capacidad, por ejemplo,
programando nuevos comandos. En este
articulo se explica como se pueden enlazar
el codigo maquina y el Basic del Spectrum.
Las dos nuevas funciones que se dan como
ejemplo se pueden utilizar en nuestros
programas en Basic sin necesidad de
conocer el cédigo maquina del Z-80.

Normalmente si s¢ quieren transferir
parametros (variables, expresiones, va-
lores, funciones, et¢.) desde un progra-
ma en Basic a una subrutina en codigo
maquina, se suclen «pokear» en un drea
de memoria seleccionada (por ejemplo,
¢l «buffer» de la impresora) de modo
que la rutina en codigo maquina sabe
que puede encontrar esa informacion en
estos lugares determinados.

Este método es perfectamente valido,
si la subrutina en codigo magquina se lla-
ma pocas veces desde el Basic v se in-
tercambian unos pocos parametros, co-
mo por ¢jemplo, puntuaciones maximas
y niveles de dificultad en videojuegos.

Mo obstante, si lo que se pretende es
ampliar el Basic con nuevas funciones
y sentencias usando el método anterior,
los programas en Basic pueden parecerle
ilegibles a la gente que no conoce el ¢o-
digo maquina, debido al gran namero
de PEEKs y POKEs que éste implica y
ademas, tiene ¢l inconveniente de que
estas aplicaciones son dificiles de adap-
tar a otros programas en Basic, distin-
tos al programa para ¢l que fueron di-
sefiados.

La forma mads universal de enfocar
este problema es disenar la ampliacion
como modulo independiente vy enlazar-
la con los programas que la han de uti-
lizar mediante ¢l paso de parametros, tal
v como se hace en algunos lenguajes de
alto nivel como el Pascal. Lamentable-
mente ¢l Basic del Spectrum no prevé es-
ta eventualidad.

Otros intérpretes de Basic, como el
del ORIC que tiene un Basic estructu-
rado, resuelven este inconveniente que
tiene ¢l Spectrum con simbolos reserva-
dos como **!"" y “&(x)"" donde:
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“1" permite ejecutar una sen-
tencia escrita por el usuario en
codigo maquina con tantos ar-
gumentos como se quiera.

“&(x)" llama una funcién en
codigo maquina definida por
el usuario que tiene un argu-
mento numérico.

En el Basic del ZX-Spectrum hay dos
tipos basicos de datos: cadenas y niime-
ros (coma flotante o enteros).

La funcion USR, tal y como estd im-
plementada, va nos permite devolver un
resultado numérico entero desde una su-
brutina en ¢odigo maquina al Basic, si
éste se deja en el registro doble BC. Pe-
ro no ¢s tan facil pasar numeros reales
ni cadenas al Basic.

Sin embargo, examinando la ROM
del Spectrum podemos darnos cuenta de
que es facil utilizar la sentencia DEF FN
para definir nuevas funciones o coman-
dos en codigo maguina, que precisen un
numero indefinido de argumentos de
cualquier tipo (expresiones de cadena o
numéricas), sin interferir con las varia-
bles normales del Basic y sin que haga
falta ningin PEEK o POKE para lla-
marlas.

Los valores de los argumentos de una
funcion definida por el usuario FN, no
s¢ almacenan como variables, sino que
se insertan en ¢l mismo programa en Ba-
SIC Como parametros numeéricos invisi-
bles justo después del nombre de cada
argumento en la sentencia DEF FN co-
rrespondiente.

Escribiendo el ejemplo del programa

I, podremos ver estos pardmetros invi-
sibles.

1@ DEF FH Iixg,.Is.P)=PI
280 PRINT FN I1"HOLAR" ,"LR™ ;2]
30 FOR NEZ237S55 T0 23850 PRINT
N; , e “,PEEK MN.CHRS FPEEE N RAMND
PEEEK HN3>31 NMEXT M

Después del altimo cardcter del nom-
bre del argumento viene un cardcter
CHRS(14) seguido por cinco bytes de
datos. Si el argumento es numérico, los
cinco bytes contendrdan un namero de
coma [lotante o un entero. Si el argu-
mento es una cadena o una matriz de
caracteres los datos seran un juego de
parametros de cadena como sigue:

1 byte para el tipo de cadena
(0 = matriz de caracteres, 1=
= cadena, otro = literal).

2 bytes para la direccion de
comienzo de la cadena.

2 bytes para la longitud de la
cadena.




Esto seria totalmente inutil i no pu-
diéramos localizar la posicion de esta in-
formacion en cualquier programa Ba-
sic, independientemente del sitio en
donde se haga la definicion de la fun-
cion. Afortunadamente la variable del
sistema DEF-ADD durante la ejecucion
de una funcion FN contiene la direccion
del primer argumento de la funcion en
la sentencia DEF FN (el primer carac-
ter despues de *'("). En otro caso su va-
lor es cero.

Podemos ver todo esto con mas cla-
ridad en la figura 1.

Como ejemplo de aplicacion del mé-
todo para una funcién con argumentos
numericos y alfanuméricos que devuel-
ve un resultado numérico, el listado 1
muestra una funcion INSTR (XS, 18, P)
tal y como la incorporan algunos intér-
pretes de Microsoft.

La funcion INSTRING busca la po-
sicion de la cadena I$ dentro de la ca-

LISTADO I. DESENSAMBLE DE LA RUTINA INSTRING

£ P W
T (&5 #FFYR 1) Ji 1,EMD_Tisalta si wlling cardcier de X4
 INSTR PUSH DE i L &0
E FUFSH HL ] R L
i PUSH [x i M7,BN0 I;eaita i ultimo caracier de 1
W LD IX.0233630 ;I DEF D0 Ll EX  AF &F°
s B A, (e 48 MLt st OHLI=ODE)
" 1 S E T o RN MICH
] JR I PN i5a0 v har BC=REBE 41 et &3 EFS 7
“ b E, (e W BEl B W
1T L0 D,(INeS) (DE=direccion de X 3 RN NNTCHisalta si (RLC(DED
1# L Lyehaesd s JB FOLND
¥, ] LD My iTxe?h iL=longsted de ol AMPDY WD AR
13 P w & C
L] LD €23728) WL 237200 indacador final or b oy B OMINT PMD:salia 3 BCOWEN
156 D LIz e Bl AF AF
168 LD M, fxe i) =P LT B NINT_PNDisalta si (HLD(MBE)
17 DEC W ) R EOND
] A0 WL DE 3 NT_PND LD BC,000N8
IF N_NTCH LD E,(Ixe13) 49 B BT
e L0 D,(lxne S FOUND LD E,(NNed)
i DEC DE;DE=direccion e I8 - | S48 L D, 010050 +DE=girecrion de X4
N g C,(Ixe19) L3l ] oA
i L By (Ixe1é);BC=longi tud de X4 oy S8t ML ,DE
Ll NOP  jbesca it desiro de X$ L] b E,(EXe150
290 WATCH ING D€ sté LD B, (INe14) ;0= longited de I
24 L0 A6 &l A
n P e SBC L, DE
28 B AF A i NG W
e FUSH WL 4 0 BM
i FUSH D o L0 €L ;BC=Posicicn de 1§ en X6
e -8 a4 BT PP X
£} L BE,C23728) ;DE= indicador Vimal o X4 N POF ML
i e g s WP B
k1l ] FO® DE i T
dena X$ a partir del pésimo cardcter de
X35,
POS sl 154X8 P YOy ;:g;’t 8 3 nomero de linea
INSTR (XS, 1§, Pi= 3 1
b w0 ] loagitud de 12 linea
i 018 LK
2375 M6 DEF FN  Token
Esta funcion es sumamente til para g;: :: :
escribir programas de tratamiento de 29762 8 88 X
textos, ensambladores, analizadores sin- | 2943 | % '
tacticos, juegos de aventuras con didlo- | 2374 2 14 narca paraseiros sem.
gos, elc... 206 3 7 tipo de cadena
. & . 4 2374 4 AL direccion te
Cargando el listado 1 con un moni- | 755 5 a coniease s 08
tor hexadecimal o un ensamblador a 23768 & LL longi tud
partir de la direccion USR “*A’", susti- 20748 7 LK de X%
tuyendo PI en el ejemplo 1 por USR n 8 u '
USR “*A"" y borrando la linea 100, s¢ gg; "' g :
puede ver como trabaja la funcion | .00 10 |4
s 3 ; ! ai mirca paraeiros num,
INSTR (POS se devuelve en el registro A1 1 Eine dr cadena
doble BC). Es posible sustituir los ar- | 23m5 13 AL direccion de
gumentos de la funcion FN I de la linea | 23776 14 AW comienzo de 14
¥ por variables de cadena, cadenas tro- | 23777 15 Ll } longitud de It
ceadas, literales e incluso elementos gm :: ';:
5 e w w ]
{Lamp(.}s]-de malru.e.s de carm.lcn.s. 22788 18 8 »
La siguiente subrutina equivalente de- | 23781 19 14 marca paranelros nem,
muestra ¢l algoritmo utilizado, aunque | 237822 0§
es mucho mas lenta. 3Mm 5 Brte de signo b=t ; 235=-
23784 72 ML LSB 7} numero
8000 LET POSs=0 28785 23 N MSE > entero
S918 TO,NIR 8 LENXeiEy I | BN
THEN NEXT M: RETURN e 4l )
#23@ LET POS=N: RETURN 8l i
El listado 1 explica una forma de re-
coger desde el codigo maquina los pa-
rametros suministrados por el Basic al
ejecutar la funcién FN 1. Figura 1.
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Al entrar en nuestra subrutina en co-
digo mdquina, la variable del sistema
STK-END apuntara al primer byte des-
pués del literal “‘PRUEBA". Sélo tene-
mos que alterar dichos parametros ha-
ciéndolos apuntar a una cadena que
hemos construido en algin lugar de la
memoria (p. €).: el buffer de la impre-
sora). Como ¢l evaluador de expresio-
nes va espera un resultado alfanuméri-
¢o, no lenemos que alterar ningun
“‘flag"’. No obstante, tenemos que ob-
servar que al regresar del codigo maqui-
na al Basic el registro doble BC ha de
contener un nimero entero no nulo.

Si se quiere implementar una funcion
que devuelva un resultado en coma flo-
tant¢ podemos usar ¢l mismo método,
pero obligando al evaluador de expre-
siones a asumir un resultado numérico
mediante una expresion del tipo

Pl AND USR (direccion de en-
trada de la subrutina en codi-

go maquina).

El programa del listado 2, que con-
vierte un numero decimal en una cade-
na de caracteres hexadecimal, puede ser-

vir para ilustrar este método. La rutina
no es relocalizable.

Para cargarlo en la memoria del or-
denador se procede de forma andloga
como con ¢l listado 1, escribiendo aho-
ra para el Spectrum de 48K:

1@ DEF FH HS(X) ="HEXS$" RAND USSR
ES5248

20 PRINT FN Hlt:uanu;zr enter
o d& @ & 65535)

Asi una vez arrancado ¢l programa,
si escribimos por ejemplo en modo di-
recto PRINT FN H$(4095) obtendria-
mos como resultado en pantalla ¢l nu-
mero hexadecimal OFFF.

Para evitar el uso de un ensamblador
o de un monitor hexadecimal, va que
poca gente dispone de estos programas,
s¢ puede teclear el programa en Basic
del listado 3, que genera y relocaliza el
cOdigo maquina para las funciones INS-
TRING Y HEXS y sirve ademas como
ejemplo para la integracion de las mis-
mas ¢n un programa ¢n Basic.

El método descrito en este articulo su-
pone un poco mis de trabajo a la hora
de disefar las subrutinas en codigo ma-
quina, pero a cambio de esto hace que
nuestros programas en Basic sean mas
flexibles y transparentes.

Vamos a dar ahora un paso mais. Si
queremos devolver una cadena de carac-
teres desde el codigo maquina al Basic,
[eénemos que usar un truco para ¢nga-
nar al intérprete.

Definimos una funcién de la forma:
DEF FN HS (lista de argumentos)=
="PRUEBA" AND USR (direccion de
entrada de la subrutina en codigo md-
quina).

A primera vista parece que una lla-
mada a la funcién FN HS nos dard co-
mo resultado la cadena de caracteres
“PRUEBA", si USR (direccion) de-
vuelve un entero distinto de cero, o en
otro caso la cadena vacia ** '*. Dado que
la prioridad de USR es mayor que la de
AND para el evaluador de expresiones
del Spectrum, podemos asegurar que ¢l
primer argumento de la funcion AND
(en este caso los parametros de cadena
de “PRUEBA™), se encontrard como
ultimo elemento de la pila del calcula-
dor y que los codigos de operacién de
ambas funciones estaran en la pila de la
maquina durante la ejecucion de la fun-
cion USR.
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I.ISTADOS
BB S

:tt P sUSR comzi
ltﬁ DEF FH HRiX) a"HEXS" AND USSR
cComImEN
H%:g EHIEH’E ‘INSTRING o0 HEXS EX
lﬂllb Age" 1" OR A" I" THEN GO
_}SI 15 Age"R" OR Age"H" THEN GO
iJe
i EEH Hn?%INﬁ JEmD
troduce una cadena
2 e HT g+ s,
426 IHF‘I..'IT Cadena " ol
JFRINT :-atn:'- soscar 2 -""3?

‘250 NPuUT A partir de 13 posic
r+138 READ a POME n,.a MNEXT
GO TO 400 "

o9 REM generar HEXS
ie INPug ‘CifecCiOn d& cOmiEnZ

o

D 9'3‘!!’ ;J.’:tn COmMThES ~2BB s TNT
LEOmZhLx ~3B8) Plﬁh X301 . INT g
omZInhex A2B6) CLERAR l:ni.th-:-—,‘. LE
T :hh:htr-ﬂtrn 23300 +25E+FPEEK 23

i “E?*E?Edf?f.m nexes9) 25
l::\lrdn i 2 b
L]

OF-M

e~ ~x
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!hl'*ﬁ ~aS8 e IN
1-1] ST l-l"h:IN

=< Im
=L L1 S
bnuﬂ45
T
LT
IHF."i-
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"
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i
R

ﬂ‘ﬂﬁf‘t

S8
ex TO :o-:htsonﬂ
& HEXT n GO T

ATA 213.339.221,229.221 .42

Ph:HT "0 partir de La P
BOSaFN & ix$, 58, P

NT “s# |ncurnlrn & Party
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L
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=
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L
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-
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-
-y ==
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1IN

o =
M e DAanDD Do~

Pm=i= O
ErHE Do

r
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B5Q0 REETORE 1000

862 FOR necomZinsls TO comZinst

.“!éﬂ DATA 221,126 .8.221.182.7.,40
}GEI- pATA 281.94.4.321.08.5,.321.
égaﬂ DATA 6,.221.102.7.25.234,.178,

igll-gst-ﬂ"ﬂ E21,110,28 . a81.108,32.
:I.g'!-lil CATA I&1.94,10,221,.0868,14,.27
lﬂg\‘ pATA TA.1% . 221,790,148 ,8,19.2
1970 DATA 237.161.8.2890.213,167
178,892,227 88,200,228
O DATA 120.177.490,12.8.40,221
& DATA J1T.032 . 30% 34,14, .130.1
0 CATA 8.32.20% .24 .14 180,177

g e
[¥]
Il

TR SR .
e = e I I O

Gena
=
LAMB e
e 5 8
2
b o]
=]
o

DATA 2a1,126.8,2&1,182,7.40
E21.,94.4.221.06,%,.221,
i DATA 6.231,108,7.85.34,178,
1040 DATA 221,119,32.221,.102.232.
43,28

Igg-ﬂ DATA 221.94 .13 . 281,88 ,14 .27
éuaé DATA 78.1%,.281.70,16,.9,19.2
1070 DATA 237,161 .8 . 229.213.,187,
=37 ;91

:Euglnnrn 178,892,237 82,200,228
1gfu DATA 120.177.40,15.8,40.231
_:s;ing:nnrn 218.32.20% . 24,14 .120,1
1110 paTA 8,382,208 .54, 14,130,177
1120 DATA S5,8,.22,2,24.5,.1.9

1138 DATA @.24.21,221,94.4,.221.8
1149 DATA B,1687,.237.82,.221.94.19
i‘.l'EI OATA 86,16, 167.227.02 .25 .60

iide pATA 221,22%,22%,209,801
208 DATA Z2l,.2a9,.221.45,13,92,2

g_glﬂ CATA 91,221 .94 ,4.231.06.5.1
2020 pATA 1881 (A0, 6,14 4
DATA 122, aés v;nnr-n Binhex
123 Eﬂﬁihlﬂhl\il BafAkExXh I.?
zggg GATA 91,42, 181,922,493, i 43
2882 0ATA 43,114,43,115,221.225,
:-né DATA 79,203,57,203,57,203,5%

3£=n DATA S7,65,203,33,203,33,.20

aiuu DATA 203,33, 145,79, 120,208,

zlnt unTn 121,205,870 ,37h, 192,29
ioo ﬁnvn 254 ,58,56,2,.198,7.119,
12 para 2e:

REH
SAUVE “INS/HEXD" LINE 1
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MOVIE

Esta videoaventura de Imagine parece
contemplar todo lo necesario para ser
considerada «excepcional», pues éste ha
sido el veredicto de nuestros justicieros,
como podréis comprobar.

«Pantallas Monocolors

«Escasez de sonido»

@ POSITIVO
Es un |uL=%n brillante por su onginahdod y
sus mogniticos groficos, Allomente adichvo
y de diticuliod elevado. Lo preseniocion e |
sencilla ¥ ﬂrlgls'l;ﬂ

® NEGATIVO

Pocos efectos sonoros. Las pontalias son mo-
nocokor, Movimiento algo rigido v el control
por teclos olgo confuso por bo perspective :
PUNTUACION: 9
Gabried Marti Fuentes

«Sensacional»
@ POSITIVO

Es uno de los mejores que he wisto. Es ongi
nal, tanto por lo tematica como por lo
ma de controlar ol personoie. Los graficos
10n perfecios y el movimiento o pesor de no
ser ropado, esio bien conseguido. E5 un pro-
grama muy inferesante

@ NEGATIVO

£l sorudo es lo inico negotive en sxe uego
PUNTUACION: 10

Ficardo Alonso Villemur

® POSITIVO

Los graficos excepionales. Movimsento fan-

| tdstico, gran adiccion y un buen nimero de

pantalias. Tiene detalles geniales, como po-
der hablar con los personajes. Magistral
pontalla de presentoadn. Una video aven-
turo con todas los de la ley

@ NEGATIVO

Tal vez lo mas flojo sea el sonido ya que co-
o o exite dyrante al desarrollo, pero o pe-
sar de esto sigve sendo magrn‘.wro
PUNTUACION: 10

Dawd de Ladie Qlaizola

«Un juego muy adictivos
@ POSIMVO

Las opciones pora o monejo del juego son
numerosos. Los graficos son excepcionales
con un lujo de detolles extremaes. El somdo
&5 muy bueno. El juego en 5 es completis-
ma, combinando muy sobiamente lo habil-
dod con la 1dgica y lo deduccidn. Se trata
de un juego muy adictivo para posar largos
hotos de entretenimiento.

@ NEGATIVO

Los pontallos son unicolores, se hoce en ol
gun momenio un oo lento
Puntuacion: 10

Feo. Javier Cano Pefo

«Un auténtico n.© I»
® POSITIVO

Tene una gron onginahdad ya que pode-
ms comversar con los personojes del juego
la gron voriedad de los pontollos, todos
miy bien realizodas y con gron cantidad de

detolles, hocen del &l un outéntico n.® |

@ NEGATIVO

Corece de somdo y ¢l movmienio &3 un fan
to dificultoso

PUNTUACION: B8

José Antonvy Gobana

«Graficos bien
ambientados»

@ POSITIVO
Combina perfectomente los situaciones de
oceion con bos momentos en que hay que de
fenerse y pensar, para sequir odelonte, de
jondo ka puerta abserta o la imoginacién del
jugudar Los gr:'{u: o4 eshon bostonle Dien y
tonviguen crear ombiente

@ NEGATIVO

Es inexphicable que algunos delalles que o4
tén tratodos bien graficomente no lengan
sonido alguna, por ejemplo, los duparos o
golpes.

| PUNTUACION: 9

Pilar Arigs Volcarce

«Complicacion de
movimientos
@ POSITIVO

Muy buenos graficos v odictividod. Tiene
gron confidod de pequedios detalles que ho-
cen mas amend el juego, como por ejemplo,
el movimiento del péndulo del reloj y otros
efectos que aparecen par o juego

@® NEGATIVO

Deja unpoco que desear &l movimiento de
los personages. Es un tanto complicada

PUNTUACION: 9

Robarlo Carlos Alorso

«Hara historia»
@ POSITIVO

Es un progroma increible, en el que lodo &
destocable, grafices, movimiento y origine-
lidod. Podemos decir que estamos onte un
jvego que hord historio

@® NEGATIVO
S¢ podrian haber esmerado mas en el soni.
dao

PUNTUACION: 10

Tvan Morkessing




TOP SECRET

Rutinas CM en la zona de variables del Basic

LA BIBLIA DEL «<HACKER>» (VI)

José Manvel LAZO

Una de las formas mas habituales de guardar una rutina de carga de
Coédigo Maquina dentro de un programa BASIC es hacerlo dentro de
~ la zona de vurmbles. De esta forma, si ulguien accede al listado no
- podra verlo y si ejecuta comandos del tipo RUN o CLEAR, la rutina
- desaparece por arte de magia.

P
Un'blogue de CM se puede guardar  maneras que hay de llamar al mismo.  esta desequilibrada por lo que un sim-
perfectamente en la zona de las varia- La forma mds sencilla es RANDO- ple RET produciria que ¢l error no se
bles, para comprender esto es necesario  MIZE USR direccion. Siempre gue nos  pudiera tratar o que se colgara el orde-
saber como el intérprete graba un pro- - hayamos asegurado de que la direccion.  nador.
grama en Basic: que se da sea la verdadera podemos pg_a?f Por esta razon, lo que se hace ¢s guar-
Cuando damos la m'dg.n A - sar ya .sm mm-ul‘l desensamblado, pero — dar en esta variable de dos bytes la di-
brex, el SO coge lavariable PR T L es POCO corriente porque ﬁ}&ecuon del elemento de la pila donde se
ma la informaciénggue la i uy f ‘Idc desproteger y porque po- halla el retorno de error. Asi, cuando
tiene como el pri 1 dar problemaj‘m se 1iem:" el Inter- el error se produce el SO mira esta di-
si 1cnneﬂadn',, WA _reccion y hace un salto a ldgmisma.
: ma muy ¢onmn es RA " El programa que haga la pypteccion
MIZF U R (PEEK 23635+ ;sav?g‘% puﬁde aprnvechar esto para pakear en
%353h}+ n. Es 'bodnd I .';:'5_

lo qm. marque |
sehala ef

jem-
ndo también en la va-
& R NR la cualuiptn

1 ariables g .-'i >y junto e ¢ 1e ha :‘ L su in s 510 '_'. e que el SO haga
con el prb ama. Una consefuencia de  hay que cale eccion sobre. rectamente un salto a una rutina CM
lo mismo,puede ser que si noSetros eje-  que funcionan, ' 1 ©_que secriguchire ubicada en la direccion

cutamos um RUN se nos bo I

riables, v éonello ¢l prog a

con ¢l consiguiente cuelgu F )
Cuando i?tm grahamos- 0=V

grama ¢on AUTO-RUN no lﬂl‘l" 08

de formagu aga un RUN a lah-

D genel in I‘imuffa que hl]r que
‘hora de entrar en un pupgmm
wBIH!IF n muy a;:cllli’: bhfl
'@ Modificar la cabecera por bytes pa-
erlo ubicar en otra diereccion.

una expresi eria adccuad

grabar un | 1 ol AUTO-GOT
( !}mq’ cargador no tie- |
e sa jamente dentro.

ne por qué este

: o ' Exam Copyli-
del listado, al'G ylo mds sench anera de llamar a un progra- *mm;;r:nf&“:w'laﬂm
llo para el programa situarlo en % ‘M desde el Basic sin que esta | se por allo puede ser luego una muralla
un bloque de codigo i{ﬁ Ado indepen- ‘se note es hacer un POKE en | Infranqueable.

ble del sistema ERR SP o pun- o E='uﬁiarhmmmmmmu-

dientemente, aungue esi I i
llo de desprotejer. Solo b € la dircccion debido a que ncnc mqﬁ ta H Pﬂllhi:%m

guar la direccion ddndes&. _ ] ﬂg portecei
de se ejecuta. B\ las ai l. \,-'3
: _ g E

senci-

Formas de
un CM. ca

Partimos del caso de g
grama en Basic, que actialy
gador, no se ve una sentendia
por ninguna parte, de esto se p .
ducir que los demas bloques delprok
ma s¢ cargan desde CM. No/ vamﬂ, _ el un
entrar todavia en como carga el progra-" Sea et *n que se produce el | P Jespués de quitar la «paja=
ma CM, pero vamos a ver las d&uq * '. U OTMalmente }#8ila de maquina | eda i ' con mas facilidad.

A

n!
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AST TRABAJA EL QL

HAECHO PARA NOSOTROS

QL OUILL TRATAMIE‘ N TO DE TEX' TOS

nuestraen p

QL ABACUS. HOJA ELECTRONICA
DE CALCULO

Este programa ha sup
| H o

hojas de calcuio de otr

escnba simplemente

0" [;1"‘['5 :J::"rl encont

e :!TLLJ«.: ac

dades. Podré

e Jd;l.'.".'..[‘ L’T!J mas -\.-IE

listancia

'-"|[-r9- colur "]..3‘-‘,

e L e
‘ At

QL ARCHIVE. BASE DE DATOS

Or¢ 'l'LL:dI U adenca o Poner ,L dia su fllﬂ'f"f‘!iﬁ. e

M A -

R Lt =14

en un iraiba rad

1gragabie

rapidamente st

minimo d
131 TLALELALTS .

rrRIUS ¥
WIS L

OL EASEL GRAFTCOS

Qlvidese de const

w oy 1

et el - oo f
L= ARV L R P

Con QL EASEL po« .
]r;:r.-e-::aarame:te : &7

85 ':.I'.'ﬁ["'i-"b‘:-'fiﬂ
e " ""',':"l_.: r"- ';:'"'] '+.-ﬂ _':

[ TOPRPE. Eyp—— ara Nantry 0 Cere .-"i,:;.a:-l

ERIRANL S AT FASE - fow L A ] WA a B AR R
grama ‘Ef_'s.-' | texto por la pantalla para

que ;'I!E*‘.F'l’d

investronica

LAV S s il U ]



RUTINAS DE UTILIDAD

Para salir de un programa en Cédigo Méaquina

RESET EN CALIENTE, POR SOFTWARE

Juan Manvel PEREZ

Cuantas veces,
dentro de un
R‘rugrumu en Codigo

aquina, nos
hubiera gustado
recuperar el control
perdido de nuestro
ordenador sin tener

ve sacar la clavija

e alimentacion del
enchufe y recuperar
la valiosa
informacion que
contenia la memoria
en ese momento.
Esta rutina serd una
eficaz ayuda en este
terreno.

La utilisima rutina que hoy os presen-
tamos sirve, como va hemos apuntado,
para poder recuperar ¢l control perdi-
do dentro de una rutina o programa de
Codigo Maguina. Seguramente habréis
tenido la experiencia, sobre todo los que
s¢ aventuran a programar en Codigo
Maquina, de comprobar la extrema fa-
cilidad con que puede perderse el con-
trol al ejecutar una rutina o programa
en C.M., sin que el sistema operativo
nos dé ningun tipo de opcion a rectifi-
car los errores cometidos.

Con esta pequena rutina podremos,
con ciertas limitaciones, solucionar es-
t¢ contratiempo.

Para utilizarla hay que teclear, en pri-
mer lugar, el listado 1, sirviéndonos pa-
ra ello del Cargador Universal de Co-
digo Miquina publicado en ¢l numero
31 de nuestra revista. A continuacion,
¢s necesario hacer un DUMP en la di-
reccion 40000, v salvar en cinta ¢l Co-

digo Objeto generado, indicando 40000
como direccion de inicio v 100 como ni-
mero de bytes. Es importante recordar
que al cargarla desde cinta para su uti-
lizacion hay que hacer LOAD**""CODE
65279,100 .,

DATOS DE INTERES

RANDOMIZE USR 65281 -
Desactiva la rutina
RANDOMIZE USR 65288 -
Activa la rutina

L.a rutina tiene dos llamadas posibles.
En una de ellas (RANDOMIZE USR
65281) se carga el registro «I» con el va-
lor 63 (3F en hexadecimal) y se seleccio-
na ¢l modo 1 de interrupcion. De esta
manera es el sistema operativo el que lle-
va ¢l control de la interrupcion, dirigién-
dola hacia la rutina de la ROM RST
138, que es la encargada de la lectura del
teclado. La otra llamada (RANDOMI-
ZE UUSR 65288) es donde se inicializa el
modo 2 de interrupciones, dirigiendo el
vector de interrupcion hacia la rutina
que hemos creado.

El siguiente pasao es leer el teclado,
por si estan pulsadas las teclas de con-
trol, e¢s decir, las teclas SPACE vy
SYMBOL SHIFT simultaneamente. De
ser asi se ejecuta la rutina v si no, sigue
¢l programa normalmente.

La rutina de Reset propiamente dicha
s¢ ubica a partir de la direccion 65317
y contiene los siguientes pasos:

Se limpia el «stack».

Se actualiza el valor de la variable
«ERR-SP».

Limpia la parte inferior de la panta-
lla.

Especifica el cursor en modo «Kw».

Anula la posibilidad de que se esté
¢jecutando un INPUT.

Imprime el mensaje v salta a la ruti-
na de control de la ROM.

Hay varios casos en que la rutina no
actua. Puesto que funciona por inte-
rrupciones, no operara cuando éstas es-
tén deshabilitadas.

Tampoco funciona en el caso de la
¢jecucion del comando BEEP ni de
LOAD o SAVE. Estos comandos desac-
tivan las interrupciones. Tampoco lo
hara, por ultimo, después de un NEW
puesto que este comando repone las in-
terrupciones al modo 1.

La rutina no se puede utilizar en un
Spectrum de 16 K debido a que ¢l regis-
tro «I» debe asumir valores que afectan
gravemente al archivo de presentacion
visual, es decir, a la propia pantalla.

Por ultimo, senalar que la rutina no
s n.ulm..lhlr:. por lo que no podri uti-
lizarse con nmgun programa que resi-
da en las mismas posiciones de memo-
ria que ella ocupa.

Control

e

et |
Lfeiatie s o
SiTsestisetareanies 305

Datos

5
8

m
I

(=TT BT TT AT

=3

18 ORG 65279 120
28 DEFW 45317 138
38 Lh A N3F 148
48 b 1,4 158
58 N 1 - 168
&0 RET 178
7 LD A,NFE 188
88 L 1A 198
90 N 2 208
188 RET 210
118 DEFB W14,MB4 WBa 226

Desensamble de la rutina

238 JR  2,BUCLE 368 LD  CHSC3D),HL
248 BUCLE! POP AF 378 b  A,N82
DEFB "N*,'1*,°C* 258 RST 38 384 CALL w1481
DEFB °R®,"0°,"K" 268 RETI 298 CALL WeDés
DEFB "0°,"B","B" 278 BUCLE LD A,W7F 488 LD A,N88
DEFE *Y*,#14,H08B 288 IN A, (IFE) 419 LD  (ASC7D) A
DEFB WBC,"R","E" 298 AND W81 42 LD A,N82
DEFB *S*,"E*,"T" 388 JR  NZ,BUCLE! 438 CALL #1681
DEFB *»* 318 LD  HL,(W5CB2) 448 LD  DE,NFFRF
PUSH AF 328 DEC HL 458 LD  BC,N8816
LD A,H7F 338 LD SP,HL 448 CALL #283C
IN A, CNFE) 348 DEC HL 478 El
A w2 358 DEC HL 488 P nne

MICROHOBBY 29
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MICRO-

C/ Dugue de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel.: (91) 275 96 16/274 53 80
{(Metro O'Donell o Goya)

Aparcamienio gratuitio en Felipe il

'SOFTWARE: ;;2 PROGRAMAS POR EL PRECIO DE 1!!
Y ademas, completamente gratis, un magnifico reloj de cvarzo. Increible ;verdad?

—.

Pras. Pitos.
TURBO ESPRIT 2.100 PING PONG 295
DYMNAMITE DAN 2.100 SABOTEUR 2.295
THEY SOLD A MILLIOMN 2.500 RAMBO , 2.295
FIGHTER PILOT 1.975 YIEAR KUNG FU 2.295
MASTER OF T. LAMP 1.950 WORLD SERIES BASEBALL 2.095
MNIGHIT SHADE 1.950 MAPGAME 2.750
HACKER 1.950 RAID 2.295
SUPER TEST 2.300 HYPERSPORTS 2.295
KMNIGHT LORE 1.750 HIGHWAY ENCOUNTER 1.750
ALIEN B 1.750 MNGHT SHADE 1.750
TOMAHAWK 2.300 GUNFRIGHT 1.950
THREE W. PARADISE 2.100 BATALLA DE LOS PLANETAS 2.100
COSMIC WARTOAD 2.100 MOVIE 2.100
LEYENDA DE AMAZOMAS 2.300 N.O.M.A.D. 2.100

Software de regale (Oferta 2 x 1): Shadow Fire, Dragontorc, Dummy Run, Fighting Warrior,
Psi Warrior, Southern Belle, Poole position, Mapsnatch.

SPECTRUM PLUS + 6 JUEGOS NUEVOS PROGRAMAS EXPLOSIVOS
{i27.800 ptas.!! Ali Bebe, Kripton Raiders, Tommy. 1895 plos. los tres
Grots: 2 Walkie Tolkies y ademas gratis | r.uI'.qudu»m
jcs Interface 1 10.900 ptas. Cay
i Microdrive 10.900 ptas. Parg e oy,
iz © pos 5 oordg Cigy
vopis °§ 390 © 295 r:r"fﬂ“r
Teclad fesi I
Ampliaciones de memoria at_r:.g':‘ r?n?;; ;:: s Wafadrive 16.995 ptas.
I13 995 ptas. !l Ind“tﬂmp 13.195 pilas ﬂuick disk 2.87" 23,995 plas.

OFERTA IMPRESORAS: TODAS LAS MARCAS

ii20% DTO. SOBRE P.V.P.!!

Precios excepcionales para tu Amstrad CPC-464, CPC-6128 y PCW-8256

sty e g oORP Sorviale tiinico de regavaciin

Quick Shot V + Interface 3.995 phas Torifa fija: 3.400 plos

Cartuchos Micradrive 495 Cinta C-15 especiol ordenador &9
Diskettes 5% 295 Interface Centranics/RS-232 B.495
Diskettas 3'* 990 Amplificador de sonido 2.390
Cartucheras para Microdrve 150 Interface doble Kempston 2.795

Pedidos contra reembolso sin ningan gasto de envio. Tels, (91) 275 96 16/274 53 B0, o escribiendo a Micro-1, C/ Dugue de Sesto, 50, 28009 Madrid
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hemos habla
te de este
Simplemente, para el
que desee obtener vi-

das infinitas sin tener

STARQUAKE

Adolfo Lopez nos ha
pasado un POKE casi
maravilloso. Y deci
casi porque como
mismo nos cuenta «

. Sin embargo, 1z
bién nos comunica que
esta trabajando ince
santemente para con-

[ =]

‘| THREE WEEKS IN PARADISE

sar el siguiente Poke:
POKE 500027, 201

El culpable ha sido
Jose Aguilar, de Altea.

seguir redondearlo del
todo.

POKE 25414, X

donde X es un numero
menor que 99.

Por el momento, nos
asegura e estas vi-
das nos an suficien-
tes para llegar hasta el
final del juego.

B alfa, i s g g g 0

-
P

".ll_l.-t.‘}ll.ﬁ'l;'.i'

“

L= L R%)
Ryt

s

Ey
L]

Este cargador que
nos ha hecho llegar Al-

Madrid, n
ravilloso, és completa-
mente maravilloso.
Simplemente debe-
réis teclear las siguien-
tes instrucciones, gje
cutarias con RUN (EN-
TER) y poner la cinta
original en el cassetle.
5 CLEAR 24799:PRINT
“Sweevo's World”

10LOAD"” *“SCREENS:
LOAD" “CODE: LOAD"
“CODE: POKE 33219,
0:RANDOMIZE USR
24800

ONCEDEMOS
TRES
DESEOS




Lm "Iirll-ﬂ!"

He leido en su revista nu-
mero 70 que en el «Rastro»
de Madrid se requisaron
11.800 programas. Por mi
parte, les haré una pregun-
ta que me gustaria que
contestaran en su revista:

¢iNo les parece excesivo
el precio de los programas?
Yo por gjemplo, no dispon-
go de mucho dinero y he
ido a comprar programas al
Rastro varias veces.

¢No seria mejor que las
casas de programas baja-
ran los precios? Si asi fue-
ra, seria preferible comprar
una cinta original que una
copia pirata.

J. M. G. Madrid

Si alguien roba su tra-
bajo a los demas, es evi-
dente que puede venderlo
mas barato. Si usted se pa-
sara un mes entero escri-
biendo un programa, segu-
ramente no le haria ningu-
na gracia ver coOmo unos pi-
ratas se embolsan los be-
neficios de su trabajo. La
pirateria de software es co-
mo la venta de articulos ro-
bados, el vendedor puede
poner un precio bajo por-
que no tiene gastos, todo
son beneficios.

No obstante, a la larga,
la pirateria es perjudicial
para todos porque, si las
casas de software no ven-
den, dejaran de escribir
programas y entonces,
iquién cree que los escribi-
ra?, ilos piratas? No se de-
je engafar por unos bajos
precios, la mayoria de las
copias piratas no funcio-
nan, dan problemas de car-
ga o no incluyen instruccio-
nes y, en cualquier caso, a
la larga le estan defraudan-
do también a usted.

El precio del sotfware
para Spectrum no es tan
caro si tenemos en cuenta
que un programa para, por
ejemplo, un IBM-PC cuesta
alrededor de 200.000 pe-
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setas. Tenga en cuenta que
los programas no se hacen
«a maquina»; para hacer un
programa es necesario que
un equipo de especialistas
trabajen durante dias, a ve-
ces, durante meses. Todo
para que luego un pirata,
que ni siquiera sabe pro-
gramar, se apropie de los
beneficios de su trabajo.

No es esta la unica for-
ma por la que nos perjudi-
can los piratas. A todos
nos gustaria que nuestro
software no estuviera pro-
tegido para poder entrar en
el y cambiarlo a nuestro an-
tojo. Sin embargo, nos lo
tienen que dar protegido
por culpa de los piratas.
Muchas veces, la protec-
cién de un programa lleva
tanto tiempo como su ela-
boracién, lo que incremen-
ta, aun mas, el precio. Sino
existieran piratas, los pro-
gramas se podrian vender
a menos de la mitad de pre-
cio. (Cree todavia que los
piratas le estdn haciendo
un favor?

Los juegos de muchas
pantallas

;Coémo se las arreglan
para codificar los graficos
y atributos que constituyen
las 100, 200 e incluso mas
pantallas de algunos jue-
gos comerciales?

Josd A GIL - Madrid

[ Si se almacena en me-
moria una pantalla octeto a
octeto, ocupara 6K, por lo
tanto, no sera posible al-
macenar mas de 24 3. Aho-
ra bien, las pantallas de los
juegos comerciales suelen
estar formadas por una
combinacién de bloques
iguales. Imaginese que di-
sefia una serie de graficos
de 16 x 16 pixels, como si
fueran caracteres, pero
mas grandes. Combinando
estos graficos, pueden for-

mar tantas pantallas como
quiera, y cada una no ocu-
paria en memaoria mas gue
16 x 12 = 192 bytes, con lo
que podria almacenar mu-
chas.

Esta es una de las técni-
cas mas usadas para crear
pantallas. En ocasiones,
los bloques graficos pue-
den ser mas grandes, por
ejemplo de 32 x 32, en este
caso, cada pantalla ocupa-
ria, tan sodlo, 48 bytes.

“GP-50S" y “GENS-3"

Me gustaria que me con-
testaseis a varias pregun-
tas referentes a la impreso-
ra «GP-505» que es la que
tengo.

— ¢ Es posible, por medio
de alguna rutina en codigo
maquina, hacer doble pasa-
da?

—¢Se puede variar la ve-
locidad de impresién?

—¢En el curso de codigo
maquina vais a dar infor-
macion del funcionamiento
de los programas GENS y
MONS? (Tengo las instruc-
ciones, jpero en inglés!).

Ifigo LARIA - Madrid

| Si se disefia sus pro-
pias rutinas de impresion
en lugar de utilizar las de la
ROM, seria posible conse-
guir que la impresora hicie-
ra dos pasadas. Sin embar-
go, no serviria para nada,
ya que la letra de calidad
se consigue haciendo las
dos pasadas con los pun-
tos ligeramente desplaza-
dos entre si.

Respecto a la velocidad
de impresion, viene dada
por el propio motor de la
impresora por lo que es im-
posible variarla.

Como ya dijimos al prin-
cipio del curso, en unico fa-
llo del maravilloso ensam-
blador GENS-3 es que trae
las instrucciones en inglés.
Para subsanar este proble-

e

ma, dedicaremos un capi-
tulo a explicar en profundi-
dad la utilizacion de este
programa.

“Linea 8"

.Como se pone una li-
nea @7

ifaki RODRIGUEZ

La linea @ debe ser la
primera linea del programa.
El procedimiento a seguir
es el siguiente:

1. Escribir la linea po-
niéndola como numero el
wln,

2. Teclar el siguiente co-
mando directo:

POKE PEEK 23635 + 256
«PEEK 23636+ 1,0

“VOYAGER"

El otro dia tecleé el pro-
grama «VOYAGER», publi-
cado en el numero 69 y al
ejecutario, me salié el men-
saje: «C Nonsense in Basic
170:5», Comprobé una y
otra vez el programa, pero
nada. Se me ocurrio luego,
cambiar el RESTORE de la
linea 170 por RETURN y el
programa salié bien, aun-
que los graficos J, K, L, M,
N. G, H y P no salieron, en
su lugar, salian las letras.
Volvi a teclear esa linea co-
rrectamente, pero nada.

Vicfor GIMEND - Valencia

L. La mision de la linea
170 es leer los datos que
componen los graficos y al-
macenarlos en su lugar co-
rrespondiente. Si anula es-
ta linea colocando un RE-
TURN al principio, los gra-
ficos no se generaran.

El comando 5 de esta li-
nea es «READ s». En prin-
cipio, este comando no
puede producir el error que
nos indica, por lo que le re-




comendamos que com-
pruebe esta linea y verifi-
que si este es realmente el
quinto comando.

Por otro lado, el error
puede estar también en los
datos de las lineas 180,
190, 200 y 210 por lo que
le recomendamos que se
centre en revisar estas li-
neas. El resto del programa
debe estar correcto desde
el momento que funciona
al anular los graficos.

Cédigo maquina

Respecto a las fichas de
rutinas. ¢ Se pueden incluir
dichas rutinas en los pro-
gramas que realicemos?

En un programa que es-
toy realizando, necesitaria
borrar el programa Basic
pero que la parte de codi-
go maquina sigulera fun-
cionando. ;Como podria
hacerlo?

¢{Hay alguna forma de si-
tuar una rutina en cédigo
maquina en la RAM de for-
ma que se ejecute como si
se tratara de una interrup-
cion?

Jos¢ BAL - Valencia

[ Nuestras rutinas tienen
una mision fundamental-
mente didactica, por lo que
puede incluirlas en sus pro-
gramas, siempre y cuando
no lo haga con fines comer-
ciales.

Si el codigo maquina es-
ta colocado por encima de

RAMTOP, puede borrar el
Basic con «NEWw y esto no
afectara, para nada, al co-
digo maquina. Ahora bien,
si lo que desea es borrar
el Basic desde el progra-
ma en C/IM, puede utilizar
la subrutina de la ROM
«RECLAIM-1» cuya direc-
cion es 19E5h (6629). En es-
ta rutina debe entrar con el
registro «DE» conteniendo
la primera direccion a bo-
rrar y el «HL» conteniendo
la siguiente a la dltima. En
nuestro caso, «DE» debe
contener la direccion alma-
cenada en «PROG» (23635)
y «HL» la almacenada en
«E-LINE» (23641), asi que la
rutina puede ser la siguien-
te:

LD DE, (23635)
LD HL, (23641)
CALL #19ES

Esta subrutina la hemos
utilizado nosotros en el pro-
grama «CIRUJANO= publi-
cado en el numero 54.

Es perfectamente posi-
ble ejecutar una rutina por
interrupcién. El procedi-
miento consiste en selec-
cionar el MODO 2 de inte-
rrupcion y direccionar la ru-
tina con el vector de pagi-
na del registro «l» y un vec-
tor de interrupcién. El pro-
cedimiento es facil, pero re-
sulta muy largo de explicar
aqui. No obstante, en nues-
tro CURSO DE CODIGO
MAQUINA, se explicara en
profundidad cuando trate-
mos las instrucciones de
control de la CPU.

4201318

A usted, minorista, y con sélo marcar este
teléfono, le concedemos lo que siempre ha
esperado de su mayorista informatico.

1 Todas las marcas, Amstrad, Spectrum,
Commodore... para que con una sola
llamada, usted tenga todo lo que
necesita.

2 Rapidez en el servicio. Le entregamos
su pedido en 24 horas, sin demoras y
en cualquier punto de Esparna.

3 Trato directo. Mantenemos un contacto
continuo con usted, nos preocupamos
por sus problemas y le ayudamos a
solucionarlos. Queremos que usted sea
algo mas que un cliente.

Si es esto lo que pide a su mayorista,
LLAMENOS

—sit! LIUSTRIBUCION

INIROLINE s4

CUMPLIMOS
SUS DESEOS

MICROHOBBY 33
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® VENDO Wafadrive en
perfecto estado, comprado
en julio-85. Precio: 30.000
ptas. Interesados llamar al
tel. (981) 78 29 52. José Ma-
nuel Gagiggo ¢/ Loyos, 13.
Mifo. La Corufia.

® VENDO Spectrum 48K
en perfecto estado, con ca-
bles, fuente de alimenta-
cion, libros, embalaje origi-
nal. Todo por 15. tas.
Interesados llamar al tel.
(91) 695 38 45. Preguntar por
Andrés.

® VENDO video-juego Atari
en perfecto estado de fun-
cionamiento con dos joys-
ticks, adaptador TV, y tam-
bién dos joysticks Paddle.
Precio: 18.000 ptas. Te.
(91) 273 24 20.

® VENDO Zx Interface con
Microdrive, e instrucciones,
todo nuevo, por 25.000 ptas.
Interesados llamar al tel.
(911) 427206 y preguntar
por Juan Carlos.

@ VENDOQ video-juego Phi-
llips por 20.000 ptas. o bien
lo cambio por impresora
Seikosha GP-50S. Interesa-
dos escribir a la siguiente
direcciéon: Luis José Ma-
cias. C/ Bafos, 14, Mérida.
Badajoz. Tel. 31 54 69.

® VENDO Zx Spectrum
Plus, nuevo. Precio a conve-
nir. Interesados llamar al
tel, (94) 464 52 40, Preguntar
por Jaime.

® VENDO por cambio de
ordenador los fasciculos
del 1 al 60 de Microhobby
con tapas para los 20 prime-
ros nameros por solo 4.800
tas. También vendo 2 li-
ros de Enciclopedia Prac-
tica del Spectrum Run, en-
cuadernados los dos prime-
ros por 2,900 ptas. Estos
precios pueden ser nego-
ciables. Interesados llamar
al tel, 653 40 77 de Madrid.
Julio Barquilla Rodriguez c/
Manuel Jiménez, 1, 2.2 San
gqgastian de los Reyes. Ma-
fl -

® OFREZCO 300 ptas. mas
gastos de envio a la perso-
na que me pueda facilitar la
roteccién del Dragontorc.
nteresados llamar al tel.
(978) 41 66 79 o bien escribir
a Regina Lanzas Blanco.
Pseo. San Antonio, 11, 1.7
D. Ledn.
@ VENDO Spectrum 16K
en perfecto estado, con ma-
nual y libros en espafol.
Tel. (31}213 05 69. Pregun-
tar por Juan José.

@ VENDO ordenador Spec-
trum Plus, en perfectas con-
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diciones, con cables, trans-
formador e instrucciones en
castellano. Urge. Liamar al
tel. (986) 29 92 34 a partir de
las 7 tarde. Preguntar por
Juan Carlos.

® COMPRO instrucciones
de programas para Spec-
trum que estén en espanol.
También intercambio ideas,
e informacion, Interesados
escribir a la siguiente direc-
cion: Evelio Gomez Pache.
Sta. Eulalia, Grupo B-Bjo.

Mérida. Badajoz. Tel.
(924) 31 76 06.
® VENDO circuitos inte-

grados (TTL, C.-Mos, mi-
cros, memorias) para orde-
nador y demas usos gene-
rales. Mando lista. Interesa-
dos dirigirse a Miguel Angel
Clavijo. José Antonio, 5, 1.7
lz. La Cuesta. Sta. Cruz de
Tenerife.

® CAMBIO un radio-
cassette de coche (Phillips)
stereo con ecualizador gra-
ficos, leds sicodélicos, con
amplificador de 40 volt. por
canal, pudiéndose conectar
al coche ylo casa. Valorado
en 25. ptas. Lo cambio
por una impresora GP-50S
de Seikosha o similar (me-
nos la Zx-Printer que no uti-
liza papel normal). Interesa-
dos pueden ponerse en
contacto con Juan Mufioz.
C/ Del Rebeco, 5, 3.° 1.%,
08033 Barcelona.

® ESTOY interesadoo en
formar un club sobre el Zx
Spectrum. Interesados es-
cribir a Carles Jordi Fernan-
dez. C/ Crta. a Baga, 42.
Guardiola de Bergueda.
Barcelona.

® VENDO Spectrum 48K
Plus (en garantia), libros y
revistas. También vendo
monitor de fdésforo verde
por 19.000 ptas. Interface
monitor monocromo color
usinters por 3.500 ptas. Jun-
to o separado. Interesados
llamar al tel: (93) 218 33 64.
Emilio.

® CAMBIO Zx Spectrum
con los siguientes acceso-
rios: libros, 20 revistas de
Microhobby, 15 de Zx, dos
de Micromania, 5 de Load In
Run, un estuche de cintas.
Lo cambio por un Amstrad
0 MSX B4K. Interesados es-
cribir a la siguiente direc-
cion: Juan José Granados
Luque. C/ Santa Rosa, 49,
6.%. Alcoy. Alicante.

® VENDO Zx Spectrum
48K, en perfecto estado, in-
tegro, con todos los acceso-
rios, cables, fuente de ali-
mentacién, cinta de demos-

tracion, manuales en caste-
llano, embalaje original, elc.
Ademas incluyo revista del
grirner afo de Microhobby

emanal. Todo ello por
33.000 ptas. Interesados lla-
mar al tel. 361 99 00 de Va-
lencia y preguntar por Ma-
nolo (horario de oficinas).
® VENDO ordenador Spec-
trum Plus con todos los ac-
cesorios, TV en B/IN de 12",
nuevo, libros, revistas. Tam-
bién vendo calculadora pro-
gramable Casio PB 110 con
ampliacion de memaria en
12.000 ptas. Interesados lla-
mar al tel. 679 25 47. Ma-
drid. Preguntar por Francis-
co Alvarez.

® VENDO Microhobby del
n.® 1 a 42. Precio: 50 a 60
tas. gg'éem lar. Fernando.
el. (988) 72 46 79.
® VENDO Zx Spectrum
48K, con salida de video, Zx
Interface |, Microdrive, inter-
face impresora parelelo
Centronics, paquete ensam-
blador Devpac Gens-Mons,
seis libros de Cdédigo Ma-
quina, 9 libros de Basic y
casi 100 revistas sobre el te-
ma. Gﬂm[aradc en jun-85,
con embalaje original e ins-
trucciones. Precio a conve-
nir. Interesados llamar al
tel. (93) 351 65 26 de Barce-
lona. Preguntar por Joa-
quin.
® VENDO dos plantillas
para Spectrum 16 O 48K,
junto con los manuales del

mismo en espanol, la cinta
Horizontes y la del Spec-
trum Plus de demostracion,
todo por 3.600 ptas. Acepto
otras ofertas. Interesados
escribir a la siguiente direc-
cién, Andrés Felipe Hernan-
dez Lopez. Pza. de la Cons-
titucion, 14, 3.° Molina de
Seqgura. Murcia. Tel.
{963] 611839(1ad3y5a9).

® VENDO Zx-81, casi sin
usar, con todos los comple-
mentos, todo en perfectas
condiciones. Precio a con-
venir. Llamar por las tardes
al tel. (948) 24 20 82, Pam-
plona. Navarra. Preguntar
por Tomas.

® VENDO consola de
video-juegos Phillips G-7000
en perfecto estado, por
20.000 ptas. Interesados lla-
mar al tel. 446 87 88. Pre-
guntar por Alberto. Madrid.

® DESEARIA vender Spec-

trum 48K, cableado comple-

to, estabilizador especial,

mas 50 revistas, 28 fascicu-

los de «Run». Todo por

23.000 tas. el.
1) 439 83 18. Preguntar por
arcos.

® VENDO Spectrum 48K
en buen estado con fuente
de alimentacion, manual de
instrucciones y cinta Hori-
zontes en 25.000 ptas. José
Antonio Pérez Moreno. Her-
manos Sanchez del Rio, 1,
C-3. Gi?jﬁn. Tel.
(985) 33 62 67.

& 8 & & & 8

{—"=; Grupo Comercial Informatico, S.A. \

En Narvaez, 32:

Tenemos 10das 1as marcas

Hacemaos tac 1a informahca

r.'lﬂl"l"llﬁﬁ. asesoramientio [_H_'rrT'lﬂHl'r"Il'
Ofrecemos amplio soporte post-venta
Financiamos directamenits

\ LAlgo mas?

Telf.: 435 30 83

iMucho mas! }
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ORBITRONIK

C/ Hermanos Machado, 53
{(Metro Quintana)

Tel. 407 17 61
SERVICIO TECNICO
REPARACIONES
SPECTRUM Y800 ptas.

Materiales originales,
Amstrad, Commaodore,
Monitores, Ampliacion

de memorias
¥ Periféricos en general.
Trabajamos a provincias.

|
|
i
|
|
|
I
|
|
-
|
|
I
!
|
l
l
|
|

@ﬂ*:l‘l:_

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
AMPLIACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES ¥ SERVICID
TECNICO SPECTRUM
DESCUENTOS ESPECIALES

Qramad aduTalvol, geshion ¥ 000
O Sk 5 4° Tel MZMN
78011 MADRID
MULTISONIDD 5 A
O Bravo Munlio, 17 Wadnd
Tel &85 70 T4

O, Amgtead, MSX Spectravelen, Spectrum Py
impresores. Morstores Programas a medsd Pro
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iEL DEFINITIVO!
— 8 niveles de dificultad desde cinturén blanco
a cinturén negro.
— A partir del octavo Dan puedes llegar a ser
““Sai Master"’,
— 16 Movimientos diferentes.
— Joystick o Teclado.

Spectrum Pronto; Commodore
Amstrad

jLLAMANOSI!

habitual

!
:
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:
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ZAFIRO SOFTWARE DIVISION. Pasec de la Castellana, 141 28048 Madrid Tel -K-TH. Barna. 200 33 65 Telex: 22600 ZAFIR €
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SPECTRUM 48 K
SPECTRUM PLUS
SPECTRUM 128
SINCLAIR OL
COMMODORE 64
COMMODORE 128
COMMODORE PC 10
COMMODORE PC 20
AMSTRAD 472
AMSTRAD 6128
AMSTRAD 8256

SPECTRAVIDED
MSX

@ EN SINCLAIR STORE USTED NO PAGA EL IVA
@ POR LA COMPRA DE UN ORDENADOR,
CURSO GRATIS DE INFORMATICA
—

@® EN TODAS LAS IMPRESORAS 20% DESCUENTO
® JOYSTICK QUICK SHOT Ii +
INTERFACE TIPO KEMPSTON 3.800 Pts.
@ JOYSTICK ANATOMICO AMARILLO +
INTERFACE TIPO KEMPSTON 3.200 Pts.
@ PC COMPATIBLE IBM P.V.P, 212,000 Pts.
® COMPRA 3 JUEGOS Y PAGA SOLO 2.
LOS MEJORES JUEGOS DESDE 990 Pts.
@ 4 CARTUCHOS MICRO DRIVE
CON CARTUCHERA 2.200 Pts.

® PRECIOS ESPECIALES PARA COLECTIVOS Y EMPRESAS

® DISTRIBUIDORES OFICIALES DE TODAS LAS MARCAS.
CON AUTENTICO SERVICIO PROFESIONAL DE POST-VENTA
® VEN A VERNOS, NOSOTROS MANTENEMOS LAS REBAJAS,

e —"

EN TODOS LOS ARTICULOS.

® NECESITAMOS DISTRIBUIDORES.
SOMOS MAYORISTAS

® SERVICIO TECNICO DE REPARACIONES 3.700 Pts.

® ULTIMAS NOVEDADES PARA AMSTRAD: AMPLIACION DE
MEMORIA 64 K, 256 K, y SILICON DISK

@ ULTIMA NOVEDAD EN EL MERCADO ATARI 520 S.T.
Y ATARI 1.040 S.T. YA DISPONIBLE

79

iVen a probarlos!
—,

V4 A
SOMOS PROFESIONALES

BRAVD MURILLD, 2
(Glorieta de Quevedo)
Tel. 446 62 31 - 28015 MADRID

DIEGO DE LEON, 25 FELIPE 11,12
{Esq, Nufiez de Balboa) (Metro Goyal
Tel. 261 88 01 - 28006 MADRID

Tel. 431 32 33 - 28 009 MADRID

Aparcamiento GRATUITO Magallanes, 1 Aparcamiento GRATUITO Nuiiez de Balboa, 114 Aparcamiento GRATUITO Felipe 11



